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Introduccion

Los simuladores de negocio facilitan la puesta en practica de los
conocimientos adquiridos en el aula, en un entorno sin riesgos. sin

duda, es el puente entre la teoria y la practica. Los alumnos son futuros directivos en fase de
formacioén, y requieren actividades en las que entrenen las habilidades que su futuro
profesional les requerira.

Los simuladores facilitan el aprendizaje a través de la practica, la

experimentacion y el descubrimiento.

Objetivos

El torneo constituye una experiencia educativa que

permitird a los participantes ampliar sus conocimientos,

fortalecer sus capacidades y mejorar su empleabilidad,
gestionando en equipo una empresa virtual durante -
cuatro anos.

Algunos de los beneficios mas relevantes del Torneo son:

e Poner en practica conocimientos tedricos y desarrollar las
habilidades profesionales.

e Mejorar la empleabilidad asumiendo la direccién de una compariia
virtual.

e Trabajar en equipo en un entorno de competencia para la
consecucion de un reto de gran relevancia.

e (Certificar tus logros profesionales obteniendo un diploma de gran
prestigio.

Empleabilidad Desarrollo de habilidades

Competencia internacional Trabajo en equipo
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Categorias

Se han previsto cuatro categorias para estudiantes de Grado y una para estudiantes de
Postgrado (cursos de especializaciéon, maestrias, entre otros).

ADMINISTRACION MARKETING

FINANZAS / NEGOCIOS
CONTADURIA INTERNACIONALES

Nota: Si alguna de las categorias no alcanza un numero representativo de participantes, los registrados
en dicha categoria se reasignaran entre las restantes categorias.

¢Quiénes pueden participar?
Alumnos de las instituciones que formen parte de la Regién 9 de
ACBSP.

e Cada institucién podra incorporar un minimo de 4 y un maximo de 10 equipos por

categoria.

o La participacion serd en equipo, cada uno de ellos compuesto por 3 estudiantes.
No se admitiran equipos formados por mas o menos de 3 alumnos.

e Los alumnos participantes deben estar cursando el ultimo o penultimo semestre
de su programa de estudios.

iNo dejes pasar la oportunidad!

Prepdrate para vivir una experiencia intensa y gratificante.

Més del 90% de participantes en ediciones anteriores han manifestado
que recomiendan esta actividad a otros estudiantes.
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Inscripcidén de equipos

Fecha limite de inscripcion: 21 de septiembre de 2025

Para formalizar tu inscripcién, es necesario facilitar los datos personales y el equipo a tu
profesor o coordinador. Asigna un nombre a tu equipo, para que puedas reconocerlo
facilmente en el Ranking General*.

Nota: Para evitar incidencias, conviene que se verifique que los emails de los alumnos son
correctos antes de subirlos a la plataforma.

*El nombre del equipo no debe incluir ninguna referencia a la denominacion de la

institucion. Se debera agregar como prefijo el codigo asignado por la organizacioén, por
ejemplo: E35_nombre equipo.

Comunicacioén con los alumnos

La comunicacién con los participantes se mantendra a través de la plataforma de simulacién

CompanyGame y directamente al correo de los alumnos/equipos.

Cada alumno dispondra de unas claves de acceso personales, a través de las cuales podra
desarrollar todas las actividades previstas.

Desde la organizacion se enviaran recordatorios de forma periddica sobre las actividades a
realizar por los equipos. Adicionalmente, tendran informacién actualizada continuamente
sobre todos los avances que se vayan produciendo en el torneo en la web:

https://torneo.retocompanygame.com/

Al inicio del torneo se realizaran dos sesiones de presentacion e introduccion dirigidas a los
alumnos de grado, y una sesién para los alumnos de posgrado, para facilitarles la
familiarizacién con la dindmica y la plataforma.

Los participantes contardn con un correo de soporte para la resolucién de dudas e incidencias:

soporte@companygame.com.



mailto:soporte@companygame.com
https://torneo.retocompanygame.com/
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Esquema de actividades a completar

Para consolidar su clasificacién en la competencia, los equipos deberan completar diferentes

actividades:

SEMANA 1

Estudiar el caso y completar

el cuestionario inicial.

SEMANA 2

Completar un documento de
planificacién de la gestion de su

compania. Se facilitard un formato

para elaborar el plan de

actuacion/negocio.

SEMANA 3,4y 5

Completar 3 o 4 rondas de decisién
(postgrado/grado) y  diferentes
cuestionarios.

SEMANA 6

Elaborar un Informe de Gestion de la
comparia simulada (grabacion de 7
minutos en video + 15 dispositivas).

La competencia se desarrollara
entre los meses de septiembre y
noviembre.
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El siguiente esquema muestra las fechas clave de realizacién del torneo.

e Envio documentacion y claves a los participantes: 25 de septiembre
e Sesiones virtuales de familiarizacién con el Torneo:
e Grado - 2 sesiones: 26 de septiembre a las 9:00 am y 3:00 pm horario de Bogota
o Lima.
e Postgrado - 1 sesién: 27 de septiembre a las 10:00 am horario de Bogota o Lima.

* Se remitirdn los enlaces de acceso el dia 26 de septiembre.

FECHAS CLAVE CATEGORIAS GRADO

Crear, Transformar...

CONOCER Vanual
Semana 1
Reconocer,
Relacionar... L IS Cuestionario
COMPRENDER
. . e Semana 2 Planificacién
Diagnosticar, Planificar,
Proyectar...
Cuestionario
Semana 3 2
7-8 oct
6 oct
COMPETIR
Semana 4 IRl ol
TOMAR DECISIONES
) 13 oct
Actuar, Analizar, Evaluar, Cuestionario
Decidir... 3
17-18 oct
Semana 5
Cuestionario
20 oct
CRECER Informe gestion
Semana 6 3 nov
Concluir, Sintetizar,
E Cuestionario

R = Rondas de decision.
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FECHAS CLAVE CATEGORIA POSTGRADO

CONOCER anal
Semana 1
Reconocer,
Relacionar... L IS Cuestionario
COMPRENDER
. . Semana 2 Planificacién
Diagnosticar, Planificar,
29 sep 8 oct
Proyectar...
Semana 3 Cuestionario
2
s 11 oct .
COMPETIR
TOMAR DECISIONES Semana 4 Cuestionario
Actuar, Analizar, Evaluar, 13 oct 17 oct n
Decidir...
Semana 5 Cuestionario
20 oct n
23 oct
CRECER Informe gestién
Semana 6 4 nov
Concluir, Sintetizar,
Crear, Transformar... E Cuestionario

R = Rondas de decision.
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Fechas previstas del torneo por categorias

El acceso al simulador estard disponible para todas las categorias el 25 de septiembre. El

calendario de las actividades a realizar se muestra a continuacién diferenciando por

categoria.

ADMINISTRACION Y MARKETING

Acceso al simulador: 25 septiembre

Horario
Bogota /
Lima

Ronda Toma decision
Plan de Actuacioén 06 oct antes de las 14:59
12 ronda 07 oct antes de las 14:59

22 ronda 13 oct antes de las 14:59
32 ronda 17 oct antes de las 14:59
42 ronda 22 oct antes de las 14:59
Informe de gestion 03 nov antes de las 14:59

FINANZAS, NEGOCIOS INTERNACIONALES

Plan de Actuacién 06 oct
12 ronda 08 oct
22 ronda 14 oct
32 ronda 18 oct
42 ronda 23 oct
Informe de gestion 03 nov

POSTGRADO

Acceso al simulador: 25 septiembre

Ronda Toma decision
Plan de Actuacion 08 oct antes de las 14:59

12 ronda 11 oct antes de las 14:59

228 ronda 17 oct antes de las 14:59
32 ronda 23 oct antes de las 14:59

Informe de gestion 04 nov antes de las 14:59

Nota: De haber modificaciones en las fechas y horas, serdn comunicadas con suficiente

antelacion en la pagina web del torneo y directamente a los diferentes equipos.
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:Como se determina la clasificacion?

Se establecera un ranking por categorias. La clasificacién de cada una de las categorias se

obtendréa a partir de los siguientes parametros:

10%0

Cuestionarios

15%0

Informe gestién

1090
Planificacién

659%0

Valor de la compariia

Es imprescindible completar todas las actividades previstas para poder obtener
la clasificacion final.

En el caso de que algunas de las actividades previstas no queden completadas,
el ejercicio se considerara incompleto.

El comité de evaluacién necesitara dos semanas para procesar todas

las actividades realizadas por los diferentes equipos.

Los resultados finales se comunicaran una vez procesados todos

los resultados.

Alcanzar la clasificacion es un gran logro,

pero no renuncies a estar en las primeras
posiciones del ranking.
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Valor de la compania

Cada uno de los simuladores tiene un indicador (valor de la comparifa) que refleja la evolucién

de los resultados de cada empresa.
Con base en las diferentes decisiones que se vayan tomando,
el valor de la companiia ird evolucionando de forma positiva o

negativa.

Este indicador estard disponible, ingresando el usuario y

N

—

contraseria personales, 12 horas después de cumplido el plazo
de cada ronda de decisién, excepto en el caso de la cuarta

u]ll

ronda, en la que se comunicardn todas las categorias

conjuntamente.

Clasificados y Reconocimiento

Una vez completadas y evaluadas las actividades de los alumnos se comunicara la

Clasificacion Final de las diferentes categorias.

Diplomas para alumnos participantes

Se entregara un diploma a todos los participantes siempre que hayan alcanzado un
nivel minimo de actividad. Este diploma podra ser impreso por €l participante desde su
acceso a la plataforma.

e Certificado de Excelencia:
Alos diez primeros equipos clasificados

de cada categoria.

Certificado de Alto Rendimiento:

A los restantes equipos clasificados.
Certificado de Participacion:
Equipos activos.




7to. TORNEQ 0
M €
ACBSP-COMPANYGAME ACBSP COMPANYGAME

en simulacién de negocio REGION 9

Foro estudiantil de excelencia en la gestiéon

La comunicacion de los resultados finales del torneo se realizara en el Foro

estudiantil de excelencia en la gestion al que se invitara a toda la comunidad

educativa de la Region 9 de ACBSP.

Objetivos:
W 1y ,
= - Reconocer los buenos resultados alcanzados por
: : estudiantes, maestros e instituciones que obtuvieron
// \\ posiciones destacadas.

Promover el Torneo entre toda la comunidad académica
y estudiantes, dandole relevancia a su celebracién

y a la participacioén de las instituciones

I]I][”]I] 1 Generar un momento de encuentro y colaboracion de todas
| L : .
las instituciones educativas, que pudieron proyectar un
L1 fuerte compromiso con la mejora del modelo educativo.

En el foro podran participar de forma directa representantes de los equipos que hayan
quedado en las primeras posiciones de cada una de las categorias. La organizacion
seleccionaré a los equipos que vayan a intervenir en el foro.

Fecha tentativa de celebracién del foro: 25 de noviembre.
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Motivos de descalificacion

e Falsedad de los datos del participante e No respetar las fechas del calendario.

(nombre, edad, fecha finalizacién de

estudios incorrecta, o cualquier otra) * Participacion de un estudiante en mas

que no permita su correcta de un equipo.
identificacion. e
e Participacion de un profesor en las

decisiones del equipo.

e Elmal uso de la plataforma.

%”//I[/ 7.
/4
(/
(\

Nota final

El comité organizador se reserva la potestad de solucionar como considere cualquier asunto

no previsto en estas bases.
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iParticipa, no dejes pasar
la oportuni@ad de mejorar
taempleabilidad y.experiencia

internaciongl!




